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KALAMIIS

Mangija' saisva’ tso0rin ja hoitva’ otsost
Kokkokoudetust noorist moélomba kaega kinni'.
Kae’ ommava' kala’. Tso0o0ri kesken om
d'uhtméngjé ehk kalamiis. Kalamiis kdnd tsdorin
ja lugd salmikdist: ,Pavva, puvva kalakaoisi,
kon om kogo selgemb VESI“. S6na ,vesi” aol
puud ta mondld noorihoitjald kae paale lavva'.
Hoitja vOi hinnast kaitsa’ kassi noori paalt
artdmbmisdga. Ku kalamiis saa kala katte (saa
kaele paale), vaihtas®’ na'" kotuss®é ar' ja
kinni'pautust saa kalamiis. Ku kalamiis om
tennU’ 3 katsot ja ol6-i Uttegi kalla katte saanu’,
maaratas vahtsono kalamiis.

Idee: Pollisinskaja, E. “80 mangu” Tallinn, 1970,
Kalamees, A. “Eesti rahvamange” Tallinn, 2007




SILGU’ RITTA, UTS, KATS, KOLM!

LOovwa’ mangos pasva sain vai puu. Vali’
mangojuht’, kia sais naoga saina poold. T60sO’
mangja’ saisva’ tima sala takan 10-20 miitrit
kavwOmban. Mangojuht' hoikas: ,Silgu’ ritta,
uts, kats, kolm!”. Seo hoikamisd aol toht'va’
td0sd’ mangja’ tima poold juuskd'. Ku lausd
hdigat, kaand mangojuht' kipostd Umbre. Naud
tohe-i" inamb kiaki' liiku'. Kia liigutas, kukutas
maaha ja muutus viialotsds kivis. VOit tuu, kia
joud kogd inne mangojuhi mano ja teda
pututas.

I/

|Idee: ,100 mangu lapsega” Pere ja Kodu raamat 2003
AS Ajakirjade Kirjastus




VIIMIIS JA MAAMIIS

Mangoala otsdon omma’ joondga tahustedd’
maja’. Mangoala keskehe tahustedas ca 2 m
aikjund riba, nn. Vesi. Mangojuht' ehk Viimiis,
jaas viiala sisse. T60sd' mangja’ ehk Maamehe’
aava' Utele poold majja. Viimiis hoikas: ,Olo
roomsa Viimiis, puvva sinno kinni’ Maamiis!”
Paalt tuud juuskva’ Maamehe' Ule mangoala
toistd majja. Viimiis, kia tohe-i’ viialast valla
minnad’, puud viialast labi lippavit juuskjit.
Kinni'plvvedld’ mangja’ jaase’ ka Viimehis vai
kikUtase’ maaha ja saava’ kives vii poh'an.
Mangitas seeni’, kooni’ kinni'puudmalda’ om
jaanud’ 6nnd uts mangja.
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|Idee alossds mang ,,Vihm*:
Kurai, L. “Meie mangud” Tallinn, 1951



KAHROL OM KIPO

Mangja’ jaetas®d’ paardhe - kahrds. Ut$ lat$ om
mangojuht' vai ku mangijit om paarinarv, voi
kiaki"  tauskasunuist taad ossa tauta’.
Mangojuht' and kahrold kaske, naltuses
,Saiskd’ utstooso korvalo!” vai ,Istkdo’ salad’
vastatsido!”. Koik' tima kaso' tulova’ kahrol ar’
talta’. Ku mangojuht' hoikas: ,Kahrol om
kipo!“, piat koik paarilisi vaihtama ja ka
mangojuht' haard hindale paarilisd. Tuu, kia
utsi jaas, om vahts6nd mangojuht’.

Dickinson, G., Goodwin, J. “Laste peoraamat” Koolibri, 2000




LUSTILINO KAHRUMANG

Mangitas piiredd’ ala paal. Mangja’' jagondsd’
paarbhe ja liigusd' perilde (t6O6N0t66sO takan
naoga utele poold ja hoitva’ kasist kinni’). Ku
mangojuht' hoikas: ,Kahru' pugova’ kuupa!”,
pugd edimane lats tagomadsd latsd jalgo
vaiholt labi. Ku mangojuht' hdikas:” Kahru'
pugova’ koobast valla!”, pugd tagomand lats
edimadse jalgo vaihdlt labi. HOikamisd paale:
“Kahru’ huppase’ ule kivi!’, kikutas edimane
lat§ maaha ja tagomand tukd kae' edimadse
turo paale ni huppas ule tima. Ku kdlas:
“Kahru’ hullaso’l, hoitva’ paarilisd’ kasist kinni’
ja tandsva' uten tsoori.

Autor: Sepperi Eve
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VIHM

Mangoala md&ldmbahe otsa tommatassd’
roobilde joond’, mia mark'va’ kattd majja. Kaoik
mangja’ omma’ Uten majan. Katd maja vaiholo
ehk valla jaas Uts mangja, kia mango juht' ja
toisi puud. Mangojuht' klisus mangjide kaest:
,Kas ti vihma pelgat?" Kdik Utenkuun vastaso'’:
,Ei pelga’! ja juuskva tdistd majja. Mangojuht'
puud juuskjit, kinni‘pUvvedu’ astusd’ mangost
valla. Paalt tuud kdsus mangojuht' jalleki’
samma kusumist ja mangja’ juuskva' tagasi
edimaste majja. Mang  kest, kooni’
kinni'lpidmada’ om jaanu’ 6nnd UtS mangja.
Juuskma tohes naada’ Okvalt paalt sénno: ,Ei
pelga’’ ja juuskd’ vO6i OnnO edesi, tagasi
kaanda' ei tohe'.

Variatsiuun [. kinni‘puvvet mangja jaas ka
puudjas.

Kurai, L. “Meie mangud” Tallinn, 1951



PUUMANG

Vaia latt esi'sugumaidsi puid lehti vai naidd
pilte. Ts60rin nakatas edesi andma kaest katte
esi'sugumaidsi puid lehti. Juht'mangja sais
pummest paast tsdori kesken ja utles: ,Sais!”
NUud tege juhtmangja silma’ ja kusus noilt,
kink kaen om puuleht': ,Mis puu sa’ olot?”
VOIssi  vastanu’ mangja om  vahtsond
juht'mangja. Ku volss vastussit tul6-0i’, valitas
vahtsono juht'mangja.

Raadik, S. “Opime dues mangides” llo, 2009




TORMINO MERI

Latsd’ istusd’ vai saisva’ tsodrin kotussdtahuse
(nautuses vaiku istmisalosd) man. Egale latsolo
andas monod kala nimitus (nautuses kilu, raim,
haug jne). Eka kalla piat mangon oldma
vahambalt kats. Ku mangojuht' hdoikas:
“Raime’!”, vaihtasd’ raime’ umavaihol kotussd'’
ar'. Ku hoigatas: “Torm!“, piat koik' kotussit

vaihtama.

Autori’: Sepperi Eve, Kulmalligu Eve

10



VARMIRALLI

Vaia latt palli vai mont muud asja, mida saa
visada' (nautuses kerrakoudet sall'). Mangja’
saisva’ tsdorin. Mangojuht' (oppaja voi lats) vott
palli ja sais tsdoOri keskehe. Ta viskas palli
mOndIo ts6orinolijald ja nimmas Ute varmi.
Lats, kinkald pall' visati, piat tuu kinni" puudma
ja nimmama Uute asa, mia om luudusdn tuud
varmi (naudtuses: Kolland - voiulill') ni palli
tagasi viskama. Ku vastaja jaas hatta, voiva’
seldsilise’ teda avita’. Mango alostuson lepitas
kokko, kas nimmadu’ asa’ ja varmi voiva’
kdrduda’ vai mitte.

Autori’. Sepperi Eve, Kulmalligu Eve
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KAHR-KAHR-REPAN

Mangja' istusd’ tsoorin. Mangojuht' lepus
mangjidega kokko, maantsit hulkd tetas
(nautlses motsaelaja’). Mangojuht' patsutas
kats§ kdrda pOlvi paale, nimmatdon samal aol
nautuses ,kahr, kahr” ja sis patsutas naabri
polvd paale, utelden ,repan”. Jargmane mangja
patsutas ummi polvi paale kats kdrda, Utelden
,Jrepan, repan” ja motlds vahtsd elaja nime ni
patsutas tuud Utelden jargmadse mangja polvo
paadle Ute korra. Mang latt edesi, kooni' tsGor
saa’ tals. Paalt tuud valitas vahtsond teema

(nautlses tsirgu’, kala’, puu’, kodoelaja’ jne).

Nautuses
Motsaelaja’ Tsirgu’ Kala" Puu’ Kodoelaja"
Kahr Punnpaap RAirh Tamm Pini
Repan Paaslane Kristusékala Koiv Kass$
P&dor Tialand Angdrijas Kuus Tsiga
Susi Mustrastas Ahhun Petai Lehm
Orrav Harak Saga Katai Hopdn
Kahr Vards Latik Pihl Kikas
Motstsiga Varbland Haug Haav Kana
Kit$ Toondkurg Eherls Jallai Part$
Janes Kuldnokk Karp Pahn Kul'u
llves

ldee: Mand, M. “Mangides dpime ja 6petame”
Tea ja Toimeta nr 35 llo, 2008
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	KALAMIIŚ
	Mängija’ saisva’ tsõõrin ja hoitva’ otsõst kokkoköüdetüst nöörist mõlõmba käega kinni’. Käe’ ommava’ kala’. Tsõõri kesken om juhtmängjä ehk kalamiiś. Kalamiiś kõnď tsõõrin ja lugõ salmikõist: „Püvvä, püvvä kalakõisi, kon om kõgõ selgemb VESI“. Sõna „vesi“ aol püüd tä mõnõlõ nöörihoitjalõ käe pääle lüvvä’. Hoitja või hinnäst kaitsa’ kässi nööri päält är’tõmbmisõga. Ku kalamiiś saa kala kätte (saa käele pääle), vaihtasõ’ nä’ kotussõ är’ ja kinni’püütüst saa kalamiiś. Ku kalamiiś om tennü’ 3 katsõt ja olõ-i üttegi kalla kätte saanu’, määrätäs vahtsõnõ kalamiiś.

	SILGU’ RITTA, ÜTŚ, KATŚ, KOLM!
	Lövvä’ mängos paśva sain vai puu. Vali’ mängojuht', kiä sais näoga saina poolõ. Tõõsõ’ mängjä’ saisva’ timä sälä takan 10–20 miitrit kavvõmban. Mängojuht' hõikas: „Silgu’ ritta, ütś, katś, kolm!“. Seo hõikamisõ aol toht'va’ tõõsõ’ mängjä’ timä poolõ juuskõ’. Ku lausõ’ hõigat, käänd mängojuht' kipõstõ ümbre. Nüüd tohe-i’ inämb kiäki’ liiku’. Kiä liigutas, kükütäs maaha ja muutus viialotsõs kivis. Võit tuu, kiä joud kõgõ inne mängojuhi mano ja tedä pututas.

	VIIMIIŚ JA MAAMIIŚ
	Mängoala otsõn omma’ joonõga tähüstedü’ maja’. Mängoala keskehe tähüstedäs ca 2 m laikjunõ riba, nn. Vesi. Mängojuht' ehk Viimiiś, jääs viiala sisse. Tõõsõ’ mängjä’ ehk Maamehe’ läävä’ ütele poolõ majja. Viimiiś hõikas: „Olõ rõõmsa Viimiiś, püvvä sinno kinni’ Maamiiś!“ Päält tuud juuskva’ Maamehe’ üle mängoala tõistõ majja. Viimiiś, kiä tohe-i’ viialast vällä minnä’, püüd viialast läbi lippavit juuskjit. Kinni’püvvedü’ mängjä’ jääse’ ka Viimehis vai kükütäse’ maaha ja saava’ kives vii põh'an. Mängitäs seeni’, kooni’ kinni’püüdmäldä’ om jäänü’ õnnõ ütś mängjä.
	VIIALA
	MAJA’


	KAHRÕL OM KIPÕ
	Mängjä’ jaetasõ’ paarõhe – kahrõs. Ütś latś om mängojuht' vai ku mängijit om paarinarv, või kiäki’ täüskasunuist taad ossa täütä’. Mängojuht' and kahrõlõ käske, näütüses „Saiskõ’ ütśtõõsõ kõrvalõ!“ vai „Istkõ’ sälä’ vastatsidõ!“. Kõik' timä käso’ tulõva’ kahrõl är’ täütä’. Ku mängojuht' hõikas: „Kahrõl om kipõ!“, piät kõiḱ paarilisi vaihtama ja ka mängojuht' haard hindäle paarilisõ. Tuu, kiä ütsi jääs, om vahtsõnõ mängojuht'.

	LUSTILINÕ KAHRUMÄNG
	Mängitäs piiredü’ ala pääl. Mängjä’ jagonõsõ’ paarõhe ja liigusõ’ perilde (tõõnõtõõsõ takan näoga ütele poolõ ja hoitva’ käsist kinni’). Ku mängojuht' hõikas: „Kahru’ pugõva’ kuupa!“, pugõ edimäne latś tagomadsõ latsõ jalgo vaihõlt läbi. Ku mängojuht' hõikas:“ Kahru’ pugõva’ koobast vällä!“, pugõ tagomanõ latś edimädse jalgo vaihõlt läbi. Hõikamisõ pääle: “Kahru’ hüppäse’ üle kivi!“, kükütäs edimäne latś maaha ja tagomanõ tukõ käe’ edimädse tuŕo pääle ni hüppäs üle timä. Ku kõlas: “Kahru’ hullasõ’!“, hoitva’ paarilisõ’ käsist kinni’ ja tandsva’ üten tsõõri.

	VIHM
	Mängoala mõlõmbahe otsa tõmmatassõ’ rööbilde joonõ’, miä märk'vä’ kattõ majja. Kõik mängjä’ omma’ üten majan. Katõ maja vaihõlõ ehk vällä jääs ütś mängjä, kiä mängo juht' ja tõisi püüd. Mängojuht' küsüs mängjide käest: „Kas ti vihma pelgät?“ Kõik ütenkuun vastasõ’: „Ei pelgä’!“ ja juuskva tõistõ majja. Mängojuht' püüd juuskjit, kinni’püvvedü’ astusõ’ mängost vällä. Päält tuud küsüs mängojuht' jälleki’ samma küsümist ja mängjä’ juuskva’ tagasi edimäste majja. Mäng kest, kooni’ kinni’püüdmädä’ om jäänü’ õnnõ ütś mängjä. Juuskma tohes naada’ õkvalt päält sõnno: „Ei pelgä’!“ ja juuskõ’ või õnnõ edesi, tagasi käändä’ ei tohe’.
	Variatsiuuń I: kinni’püvvet mängjä jääs ka püüdjäs.

	PUUMÄNG
	Vaia lätt esi’sugumaidsi puiõ lehti vai naidõ pilte. Tsõõrin nakatas edesi andma käest kätte esi’sugumaidsi puiõ lehti. Juht'mängjä sais pümmest pääst tsõõri kesken ja ütles: „Sais!“ Nüüd tege juht’mängjä silmä’ ja küsüs noilt, kink käen om puuleht': „Mis puu sa’ olõt?“ Võlssi vastanu’ mängjä om vahtsõnõ juht'mängjä. Ku võlsś vastussit tulõ-õi’, valitas vahtsõnõ juht'mängjä.

	TORMINÕ MERI
	Latsõ’ istusõ’ vai saisva’ tsõõrin kotussõtähüse (näütüses väiku istmisalosõ) man. Egäle latsõlõ andas mõnõ kala nimitüs (näütüses kilu, räiḿ, hauǵ jne). Ekä kalla piät mängon olõma vähämbält katś. Ku mängojuht' hõikas: “Räime’!“, vaihtasõ’ räime’ umavaihõl kotussõ’ är’. Ku hõigatas: “Torḿ!“, piät kõik' kotussit vaihtama.

	VÄRMIRALLI
	Vaia lätt palli vai mõnt muud asja, midä saa visada’ (näütüses kerräköüdet sall'). Mängjä’ saisva’ tsõõrin. Mängojuht' (oppaja või latś) võtt palli ja sais tsõõri keskehe. Tä viskas palli mõnõlõ tsõõrinolijalõ ja nimmas üte värmi. Latś, kinkalõ pall' visati, piät tuu kinni’ püüdmä ja nimmama üte aśa, miä om luudusõn tuud värmi (näütüses: Kõllanõ – võiulill') ni palli tagasi viskama. Ku vastaja jääs hättä, võiva’ seldsilise’ tedä avita’. Mängo alostusõn lepitäs kokko, kas nimmadu’ aśa’ ja värmi’ võiva’ kõrduda’ vai mitte.


