OPETAJA
OPILANE
NOORSOOTOOTAJA

KORRALDAJA é
KOik saavad olla ”kddmdtémbajad”!
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Iga kaart sisaldab: A
= labiviimise juhendit N
(V) tegevuse kestvust
43 soovitatavat osalejate arvu

vajaminevaid vahendeid

Marka ka neid marke!

@ Tegevus on seotud voru
kultuuriruumiga.

%ﬁ Otsetee abistavale materjalile.

oot ot

Koostajad: Dimitra Giannakaina, Heli Torop, Hipp Saar, Kadri G Laube. 2024
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e Grupp seisab voi istub ringis. Mangu
eesmark on vastavalt mangureeglitele
plaksu edasi anda.

Mangujuht suunab plaksu omale
meelepdrases suunas lilkkuma.

Jargmine mangija annab plaksu edasi.

Plaks hakkab ringis edasi (topeltplaksu
korral vastassuunas) liikuma.

Topeltplaksu korral muutub plaksu suund
vastupidiseks ja mang jatkub Uhekordsete
plaksudega, nagu alguses.

plaksutamine jatkub samal suunal, kuid plaksutajast
jargmine mangija jaab vahele. Kui mangija valel ajal
plaksutab, siis langeb ta grupist valja.

e e o o

|
|
|
|
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I Kolmas mangutase on kolmekordne plaks, kus
|
|
|
|
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Tilloge

J Méngijlad seisavad ringis, Uks neist on mangujuht ehk teksti
eestutleja.

e Teksti eestutleja loeb regilaulu pdhimdttel mangijatele rida-
realt ette mangu teksti. Mangijad kordavad iga rida:

e Mangu edenedes lisanduvad tekstile ka sulgudes kirjeldatud
liigutused\" - eestltleja teeb liigutust, mangijad kordavad.

e |ga liigutus jaab kestma kuni mangu I6puni. J
Eestutleja: (loeb reakaupa ja mangijad kordavad): 1
Hei, mu nimi om Tiit,
t__L'iiitt'i liinan, mis om kavvon siist.
Utspdiv kiisse tlilemblis: J
“Tiit, om sul kip6?” 1

Ma iitli “ei”.
{"’7 Lisandub liigutus - eesttitleja nditab parema kaega nupu pressimise liigutust ja loeb:

Tad ditel’: “Tiit, sa pressi’ hdd kdega siist” .
Koik kordavad teksti ja liigutus kestab kuni mangu I6puni.
Eestutleja kordab peale |%?__I||gutus'e lisandumist salmi
algusest (roheline tekst). Viimane rida (sinine lause)
asendub uue ulesandega:

« oo Td titel’: “Tiit, sa pressi’ kura kdega nii” (vasaku kdega pressimise ligutus)

*** Td titel “Tiit, sa pressi’ hddd jalga nii” (jalaga trampimine)

eee Td iitel’: “Tiit, sa pressi’ kura jalga nii” (jalaga trampimine)

eeo Td litel’: “Tiit, sa pressi’ pddga 6kva nii” (peaga noogutamine)

«ee Td ltel’: “Tiit, sa pressi’ pepuga viil siist” (kiikitamine)

Koik Iiilgutused jaavad kestma ning samal ajal loeb
eestutleja Ioputeksti:

Hei, mu nimi om Tiit,

Tidtd liinan, mis om kavvon siist.

Utspdiv kiisse iilembus:

“Tiit, om sul kip6?”

Ma iitli JAH. ©
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e Grupp seisab voi istub ringis.

e |ga osaleja sirutab valja parema kae,
peopesa allpool.

e Mangijad tdstavad vasaku kae
nimetissbrme  pusti ja  asetavad
kdrvalolija parema kae alla.

e Kui mangujuht huatab "Pastal, peab
iga osaleja puldma padsta oma
nimetissdorme, samal ajal haarates

parema kaega naabri nimetissdrmest.
>

e Mangija, kelle nimetissdrme naaber
kinni haaras, langeb mangust valja.

%
7 o
[=].
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Mangijad peavad teadma uksteise nimesid.
Moodustatakse kaks meeskonda.

Kahe meeskonna vahele tdmmatakse
tekk nii, et kdik mangijad on teki taga
pelcljus Mdlema grupi ette asetatakse
too

Kummastki meeskonnast istub toolile
naoga teki suunas uks mangija.

Koos hiilitakse: “Uts, kats, kolm - lasd’
roivas alla!”. Tekk kukub mangijate
vahelt aIIa

Toolil istuv mangija peab hitddma oma
vastasistuja nime.

Kaotaja laheb vastasmeeskonda.

V0|t¢a on meeskond, kellel on |6puks
rohkem lilkmeid. 1

J
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e Koik seisavad ringis. Mangujuht alustab
kate kokku hédrumisega ja tema
paremal kael seisev inimene kordab
sama liigutust. Nii kordavad kdik
jagemaooda liigutust (n-6 “lainena”).

e Kui ring saab tdis, alustab mangujuht
jargmist liigutust.

e |ga osaleja jatkab eelmist liigutust, kuni
uus liigutus vasakult mangijalt temani
jouab.
e Liigutuste jarjekord:
e kate hodrumine
e poOlvede patsutamine
e |algade trampimine
e kateplaksud

Vihm on saabunud! @



P %atg&um mend ”3“’

e KOik osalejad seisavad ringis ja

hakkavad loendama 1-20ni. _"_-l
e Mangujuht ttleb “Uts”. Edasi -“-l
loendamisel ei tohi kdrvalseisjad --l1

jargmist numbrit 6elda.

e Kui kaks inimest dtlevad numbri
samaaegselt, peab loendamist alustama
algusest.

e s e e e T o e e W P o W o o — T —— — — — ————————

oMatgi mantgu o

@ Mingida voib ka suletud silmadega.
© Kasuta mangu erinevates keeltes numbrite ppimiseks.

© Loenda voru keeles: “Uts, kats, kolm, neli, viis, kuus,
saidse, katdssa, Utessa, kimme, Utstdist, katstdist,
kolmtdist, nelitdist, viistdist, kuustdist, saidsetdist,
katdssatdist, Utdssatdist, katskimmend”.

’__________________\
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e Moodustage kolmesed tiimid. Jagage
igale tiimilitkkmele number Uhest kolmeni.

e |ga tiim saab paberi ja joonistusvahendid.

e Kahe minuti jooksul visualiseerivad
mangijad etteantud teemal vdimalikult
palju pildikesi.

e Esmalt joonistab tiimi esimene, seejarel teine
ja kolmas liige. Paberil ei tohi pildid korduda.

e Mangujuht Utleb Uhe vorukeelse sdna voi
lause ning kaivitab taimeri.

e \idab see tiim, kes saab kokkuvdtteks kdige
rohkem visuaalseid tdlgendusi.

[
|
| Pudsunudsija, harak, harm, Uma Pido, luidsas, ellai, kewai,
\  Usapuutri, lasortsaor jne.
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Yolo, Guls vallal [ g

e Kdik mangijad seisavad ringis.

e Kalamees seisab ringi keskel ja hoiab
kaes dnge.

. (N).ngena saab kasutada huppendori voi
noori, mille kuljes on raskuskott vms.

e Kalamees htuab: “Kala, tuld’ valla!”* ja
alustab maas onge keerutamist. Kott
liigub vaevu maapinda puudutades.

e Mangijad peavad ule koti huppama.
Kellel ei dnnestu Ule koti hipata, peab
mangust lahkuma.

e Voitja on see, keda kalamees kinni ei
puda.

* Kas oled uurinud oma kodukoha kalurite sonumisi?
KalaBnne jaoks tuli votta konna luune hark tmmata sellega Ule kalaptugiriista
(vaster, 6ng vBi vork) ja puhuda kolm korda peale Uteldes juurde:

Olku’ vesi vai hain,
oja vai jogi,

late’ ehk suun,

tiik vai jarv -

kala tuld’ villa!

H, Wiedemann 2, 103/4 (17) < Vérumaalt - V. Stein.



Kovn-papor-faart {eme
(seirtany
e Osalejad liiguvad ruumis. Iga mangija

leiab endale paarilise, kellega mangib
“kivi-papor-kaari’, its-kats-kolm”.

. Kaotajh laheb voitja selja taha “sabaks”
nin akkab vditjat ergutama (hdikab
hoogsalt tema nlmeJa talle kaasa).

e Tekkinud “sabade” juhid mangivad omavahel

“kivi-papor-kaari”. Kaotanud “saba” liitub
voitjaga. Koik rivis olijad ergutavad “saba”
eestvedajat.

Mang jatkub, kuni moodustub Uks pikk
usaban @
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e Tuntud inimeste nimedega sedelid
kinnitatakse mangijatele otsa ette.

e Mangu eesmdrk on mangijal teada
saada, kes ta on.

e Mangijad liiguvad moo6da ruumi ja
kUsivad osalejatelt JAH-EI vastustega

kUsimusi Nalteks “Kas ma olen
blond?").

e Kui kUsija saab jah-vastuse, siis voib ta
samalt inimeselt enda kohta edasi kisida.

e Kui kisija saab ei-vastuse, siis peab
leidma uue inimese, kellele kusimusi

esitada v&i vastab vastasmangija
kUsimustele.

e Mang lopeb kui kdik mangijad arvavad
ara oma sedelil oleva tegelase nime.

g e e e e e s e s e e e e e e e e e P e e e e P P Pt e P P et e o,

 oMatgy martgu fo @‘i

| Kasuta siltidel oma kultuuriruumis tuntud inimesi. Naiteks Mari
\ Kalkun, Jan Rahman, Pulga Jaan, Aapo lives jne.



e Players form a circle.

e One of them takes the role of a game leader and starts
reading the poem line by line and shows movements.
Others must repeat their words and moves. Every
movement lasts until the end of the game, every round
one more is added.

Game leader:
Hei, mu nimi om Tiit,
tudita liinan, mis om kavvén siist.
Utspdiv kisse tlembus:
“Tiit, om sul kip6?”
Ma ditli “ei”.
Ta dtel: “Tiit, sa pressi’ hdd kdega siist”

(Game leader shows the movement of pressing the button with their right hand.)

Game leader:
... Ta utel: “Tiit, sa pressi’ kura kdega nii”
(Game leader shows the movement of pressing the button with their left hand.)

Game leader: J
... Td utel’: “Tiit, sa pressi’ hddd jalga nii” (stomping with right foot).
... Td atel’: “Tiit, sa pressi’ kura jalga nii” (stomping with left foot). 1
... Ta atel’: “Tiit, sa pressi’ pddga 6kva nii” (bowing down).
... Td utel’: “Tiit, sa pressi’ pepuga viil siist” (squatting).

Hei, mu nimi om Tiit,

Tudtd liinan, mis om kawén siist.
Utspdiv kiisse llembdis:

“Tiit, om sul kip6?”

Ma (tli JAH.

d | Nv/d |



e The group sits or stands in a circle. Choose a
game master.

. Eveé/ participant reaches out their right
hand with their palm pointed downwards.

e Then everybody must raise their left hand's
index finger and position it under the right
palm of another player next to them.

e Now the fun begins! When the game master
shouts: “PASTA” (release), everybody must
try to grab other players' index finger with
the|r H%ht hand and at the same time try to

save their own left finger from gettlng
E grabbed.

Each player who's index finger gets caught,
must leave the game (when there are
enough players).
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